
講義種別： 演習

回 課題内容 備考

デッサンしたいもの１点

紙コップ２つ以上

りんごなど自然物

ガラスコップ

無地・シンプルな フェイスタオル

スプーンなど

毛糸玉

ティッシュボックスなど

質感表現①〜⑤から

3〜５点選んで

デッサンを行う。

貝・石など

成
績
評
価

共通科目 講師名：宮川　ちえ

科目名：描写Ⅰ １年生 前　　期

担当者実務経験：ジュエリーデザイナー、美術予備校講師、作家

到
達
目
標

観察力を養い、デッサン道具の使い方を習得し、コミュニケーションを取れるデッサン力を身につける。

授業内容

1

オリエンテーション

授業説明・好きなモチーフを描く

基本①

基礎形態を描く

基本②

遠近感を表現する

基本③

自然物を観察する

質感表現①

透明なものを描く

質感表現②

9

布を描く

質感表現③

金属質を描く

質感表現④

柔らかいものを描く

質感表現⑤

グラフィックを描く

15

2

3

4

5

6

7

8

10
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13

14

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

卓上デッサン①

制作

卓上デッサン②

制作

卓上デッサン③

講評

手を描く

手のクロッキー

細密デッサン①

制作

細密デッサン②

講評会



講義種別：■講義　　■実習

回 課題内容 備考

成
績
評
価

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

14

15
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8
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5
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3

到

達

目

標

授業内容

1

担当者実務経験；自動車メーカーデザイン部▶デザイン事務所▶設計事務所▶個人デザイン事務所
担当者業務内容；サイン・グラフィックデザイン/カラーデザイン/造形デザイン/建築模型・モデリング

1CIL-A/1CM・1MP・1MA/1IL・1LD/1CIL-B/1G・1GC 講師名：辻　政之

科目名：色彩・平面構成
■１年生
□２年生
□３年生

■前　　期
□後　　期

クリエーターに必要不可欠な色彩学の基礎を習得する
クリエーターに必要となる平面構成の表現方法/技法を習得する

オリエンテーション　　　色彩学の基礎 講義

色彩プリント

色彩プリント/水張り

スケッチ/下描

彩色

彩色

彩色

講義

準備課題

準備課題/水張り

準備課題

準備課題/水張り

スケッチ/下描

彩色

彩色

彩色

講義

スケッチ/下描

彩色

彩色

彩色

【制作課題】平面構成１

【制作課題】平面構成１

【制作課題】平面構成１

【制作課題】平面構成１

【制作課題】平面構成１　　　完成　　講評

【制作課題】平面構成２

【制作課題】平面構成２　

【制作課題】平面構成２

【制作課題】平面構成２

【制作課題】平面構成２　　　完成　　講評

【制作課題】平面構成３

【制作課題】平面構成３

【制作課題】平面構成３

【制作課題】平面構成３

【制作課題】平面構成３　　　完成　　講評



□1年　　□2年　　□3年 　□前期　　□後期

講義種別：□実　習□講　義

到
達
目
標

回 課題内容 備考

成
績
評
価

5

講師名：科

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

授業内容

1

2

3

4

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

授業内容と進め方。製図用具の使い方。　課題の作成方法。

線、円の基本作図練習

線の分割の角の分割　その活用

活用例

活用例

内接正多角形　一辺からなる正多角

円弧と直線　 曲線　スパイラル

比率と数列による作図、黄金分割、

応用課題

立体図学概要と種類、投影図法３面図

三面図→軸測投影図法（アイソメトリック）

展開図　２　展開図からの立体製作　パッケージを作ってみよう

展開図　１　基本

透視図概要／平行透視図

平行透視図応用

有角透視図基礎　

有角透視図応用　実践的パース

陰影透視図基礎

まとめと復習　

デザインや創作活動に必要な造形原理や法則の理解により、創造力の幅を広げる
手書きによる正確で丁寧な作図の習得で表現の基礎力を身につける
段取りを考えた効率的な作業とレイアウト、バランス感覚の習得

工業デザイン事務所、家電メーカー、 イタリア建築事務所を経て独立、

雑貨、インテリア、家電、家具、グラフィックデザイン、デザイン企画等。

2023　基礎学科 　　図学図法    税田瑞江

平面図学作図

創作応用課題

創作課題

作図から制作

立体図学作図

立体図学作図

作図

作図

担当者実務経験：



１年 前期

講義種別： 演習

到
達
目
標

回 授業内容 課題内容 備考

ケント紙を用いた立体構成 立体構成①－１

レクチャー・実技制作

ケント紙を用いた立体構成 立体構成①－２

実技制作

ケント紙を用いた立体構成 立体構成①－３

実技制作

ケント紙を用いた立体構成 立体構成①－４

実技制作

ケント紙を用いた立体構成 立体構成①－５

講評

指定材料を用いた立体構成 立体構成②－１

レクチャー・実技制作

指定材料を用いた立体構成 立体構成②－２

実技制作

指定材料を用いた立体構成 立体構成②－３

実技制作

指定材料を用いた立体構成 立体構成②－４

実技制作

指定材料を用いた立体構成 立体構成②－５

講評

任意の材料を用いた立体構成 立体構成③－１

レクチャー・実技制作

任意の材料を用いた立体構成 立体構成③－２

実技制作

任意の材料を用いた立体構成 立体構成③－３

実技制作

任意の材料を用いた立体構成 立体構成③－４

実技制作

任意の材料を用いた立体構成 立体構成③－５

講評

成
績
評
価

共通科目 講師名：楠原彰経

科目名：立体構成

担当者実務経験：美術予備校講師、造形作家

立体的な構成感覚の向上と、それに伴う造形技術の習得。

1

2
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13
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15

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

3

4

5

6

7

8
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１年 後期

講義種別： 講義

到
達
目
標

回 授業内容 課題内容 備考

講師紹介と実務経験から見た社会と業界について

なぜ、カルチャー史が必要なのか？

なぜ、カルチャー史が必要なのか？

大航海時代と新大陸発見、アメリカの発展と人種差別

大航海時代と新大陸発見、アメリカの発展と人種差別

ブルースの誕生、ジャズの広がり

ブルースの誕生、ジャズの広がり

ロックンロールと戦後の若い力

ロックンロールと戦後の若い力

ビートルズなどブリティッシュロックの台頭

ビートルズなどブリティッシュロックの台頭

サイケデリックとフラワーチルドレン

サイケデリックとフラワーチルドレン

試験（ペーパーテスト）

講評

成
績
評
価

講師名：　萩原　誠

科目名：カルチャー史論

 音楽、ファッション、モダンアート等の歴史を知る事により視野を広げ基本的なクリエイティブ力を高める

雑貨＆アクセサリーデザイン 科

担当者実務経験：　DJパーソナリティ・TVラジオ番組制作・ディレクター

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格
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□1年　　■2年　　□3年 　■前期　　□後期

担当者実務経験：　DJパーソナリティ・TVラジオ番組制作・ディレクター

到
達
目
標

回 課題内容 備考

成
績
評
価

後期授業まとめ、試験のおさらい

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

14

15

まとめの授業、　試験

10

11

12

13

講師名：萩原誠

カルチャー史論

講師自己紹介、サブカルチャーの歴史をなぜ学ぶのか？

雑貨＆アクセサリーデザイン科

授業内容

ポピュラーミュージック、ファッション、近代アートの歴史を中心として、その背景にある政治・経済など数々の社会問
題を知り一般教養を身につける

講義種別：
□実　習
■講　義

60年代、ピッピーが生んだ文化、フラワームーブメント

60年代のイギリスロック　イギリスとはどんな国なのか？

60年代のイギリスロック　イギリスの若者　60年代のアメリカ

60年代のアメリカ　モータウンサウンドとイギリスのロックの台頭

60年代アメリカ、学生運動、公民権運動、反戦運動、

50年代のアメリカロックンロール 　白人の若者が黒人の音楽に触れることによって起きる問題

第二次大戦と戦後の零戦　民主主義、資本主義、社会主義、共産主義とは

第二次大戦と戦後の零戦　なぜ民主主義と社会主義が対立するのか

7

1

8

9

2

3

50年代のアメリカロックンロール 　白人の若者が黒人の音楽に触れることによって起きる問題

4

5

6

大航海時代と植民地、 西洋の文化と東洋の文化　幕末の日本の立場

アメリカ大陸への移住と開拓　ブルースやジャズの流行　ヨーロッパの白人文化とアフリカの黒人文化

戦後の価値観とベビーブーム　ダンスミュージックとしてのジャズとR&B



1年 前期

講義種別： 実習

到達
目標

回 授業内容
課題内容

（授業時間内での
設定課題）

備考

自己紹介、手持ちの工具チェック、授業内容説明。 座学、1点制作 基礎のピンワーク１

基礎パーツの使い方説明、基礎パーツを使用したアクセサリー制作。

これから作っていくアクセサリー雑貨をイメージ、コラージュによる世界観の表現。 世界観の表現

B3ケント紙を使用し雑誌、布、などを使用しコラージュする。コンセプト説明文同時移
出。

!提出

プラ板を使用したアクセサリー制作。プラ板の説明、削り、塗りの説明レクチャー。
プラ板アクセサリー3
種

基礎のピンワーク２

制作、アイデアスケッチ (プラ素材を知る）

オリジナル最低5種類の制作。(ピアス5種や ピアス、ブローチ、指輪など)

プリント同時提出 ★次週はじめに提出

uvレジンを使用したアクセサリー制作。流し込み、塗り、等 素材 作りたい物に合わせた
使い方説明。

UVレジンアクセサ
リー

星の雫

鏡面仕上げに時間がかかる→様子を見ながら調節 (uvレジンを知る)

アイデアスケッチ

オリジナル最低5種類の制作。

プリント同時提出 ★次週はじめに提出

粘土を使用したアクセサリー制作。粘土の種類、着彩説明。 粘土アクセサリー モデナ

制作、乾燥 (粘土を知る)

アクセに仕上げ

アイデアスケッチ

オリジナル最低5種類の制作

プリント同時提出 ★次週はじめに提出

発送、販売に必要な印刷物データ作成。 アテンション制作

(1.ショップカード２.返品について3.商品についての注意書き)

学内印刷

文化祭に向けての準備

成
績
評
価

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

15

雑貨＆アクセサリーデザイン科

担当者実務経験：フリーランスのアクセサリーデザイナー

14 ★提出

12

13

10

11

8

9

6

7

4

5

2

3

1

講師名：山道由布子

教科名：雑貨アクセサリー基礎

制作の基礎を身につけ、様々な技法を学び得意分野、系統を明確に知ることを目標とする。お店を持つ感覚で、1年を通し雰囲
気を掴む。



1年 後期

講義種別： 演習

到
達
目
標

回 授業内容 課題内容 備考

レジン応用 ①　＊後期の授業説明 2液レジン(樹脂)を

１液性と2液性のレジン(樹脂)の違い、実習 安全に取扱えるようになる。

＊変講 → 10月12日(土)  WS実習 ワークショップ実習を通じて、お客様と

のコミュニケーションや収益方法を学ぶ。

プラパン ①
メーカー別の製品差を知る。

基礎講義・実習

プラパン ②
オリジナルデザイン企画・制作

応用実習(立体仕様・仕上げ)
【ディスプレイチェック】

＊変講 → 11月9日(土)  WS実習 ワークショップ実習を通じて、お客様と

のコミュニケーションや収益方法を学ぶ。

キャンドル①(ワックス・ジェル)
メーカー別の製品差を知る。

基礎講義・実習

キャンドル ②
オリジナルデザイン企画・制作

応用実習

羊毛フェルト ①
メーカー別の製品差を知る。 ＊10月10日と入換え

基礎講義・実習
【ディスプレイチェック】

＊変講 → 12月7日(土)  WS実習 ワークショップ実習を通じて、お客様と

のコミュニケーションや収益方法を学ぶ。

羊毛フェルト ② オリジナルデザイン企画・制作

応用実習(立体仕上げ)

羊毛フェルト ③／応用実習(刺しゅう)
オリジナルデザイン企画・制作

10点(デザ画込) 冬期季休業中の課題制作について

樹脂粘土 ①／基礎講義・実習
メーカー別の製品差を知る。

写真科へ撮影依頼のための、指示書の書き方
【ディスプレイチェック】

樹脂粘土 ②／応用実習(ミニチュア細工の手法・表現)
オリジナルデザイン企画・制作

進級展 準備開始 / 制作スケジュール計画

＊変講 → 1月25日(土)  WS実習 ワークショップ実習を通じて、お客様と

のコミュニケーションや収益方法を学ぶ。

樹脂粘土 ③／応用実習(フェイクフード・スイーツの手法・表現)
オリジナルデザイン企画・制作

学期末課題 提出【ディスプレイチェック】

成
績
評
価

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格
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15

12

13

10

11

8

9

6

7

4

5

2

3

1

講師名：山道由布子

科目名：アクセサリー制作Ⅰ

様々な素材の製品差(メーカー別）を知り、自分の制作に合った製品を選択できるようになる。また習った技術をWS実習として、お客さまとのコミュニケーション・モ
ノづくりの楽しさ・広報・収益といった一連を学ぶ。

学科：雑貨＆アクセサリー科

担当者実務経験：アクセサリー作家として全国で活躍するクリエイター



講義種別：実習

回 課題内容 備考

※持ってくるもの

レジン、レジン着色剤、ハケ

※持ってくるもの

後日クラスルームにて

福岡PARKO？

※持ってくるもの

※提出日 オーダー作品

※持ってくるもの

各自必要なもの

※持ってくるもの

※提出日 作品＋各自必要なもの

※持ってくるもの

各自必要なもの

※持ってくるもの

作品＋各自必要なもの

※持ってくるもの

各自必要なもの

※持ってくるもの

各自必要なもの

成
績
評
価

担当者実務経験：アクセサリーデザイナー兼ハンドメイドショップ所属（県外出張、販売、設営、接客指導等）

２MA 雑貨・アクセサリーデザイン　科 講師名：　山道　由布子　（ヤマミチ　ユウコ）

科目名：アクセサリー制作
□１年生
■２年生
□３年生

■前　　期
□後　　期

到
達
目
標

素材に触れ、オリジナルデザインのクオリティを上げる。また実際に販売をし、実務経験を積む。

授業内容

1

2023/4/20　2MA前期授業内容の説明

インスタについて写真の撮り方、加工方法

2

5/11　ワイヤーアート制作

3

5/20（土）※4/27と5/18分12：20～17：20

花の染色

4

5/20　ドライフラワーとブリザーブドの違い　フラワータッセル作り

5

5/25　学外見学　ディスプレイやデザインの見学

6

6/1　オーダー制作①

ペアを組みお互いにオーダーし制作する。

7

6/8　オーダー制作②

仕上げ→受け渡し→評価

8

6/15　好きなブランド模写制作＋オリジナルデザイン①

アイデア出し→制作

9

6/22　好きなブランド模写制作＋オリジナルデザイン②

仕上げ→提出→台紙、ショップカード、ディスプレイ、ブランド看板準備

10

6/29　校内販売準備

販売用3～5点　販売期間7/6～7/13の一週間

11

7/6　校内販売仕上げ→ディスプレイ準備

12

7/13　校内販売撤去

反省会や文化祭に向けて改善みんなでディスッカション

13

8/31　文化祭デザイン決め、材料集め

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

14

9/7　文化祭の作品制作①

15

9/14　文化祭の作品制作②





1年 後期

講義種別： 演習

到達目標

　　　基本刺繍、リボン刺繍、

　　　スパンコール刺繍、ビーズ刺繍、 スパンコール刺繍、ビーズ刺繍、

　　　サンプラーに仕上げる 仕上げる

素材の知識の応用

　　　布のコサージュ

　　　つまみ細工、各種

　　　リボンを使って

　　　巻きバラ、ロゼット、

　　　タッセル、ポンポンメーカーを使って

　　　その他

帽子の造形

　　　デザイン、材料、型紙

　　　型紙、裁断、

　　　縫製

オリジナル作品企画、製作、開始

進級作品とする

　　　作品完成

予備日

成
績
評
価

講師名　　橋本    政俊

1

雑貨＆アクセサリーデザイン科

科目名：ソーイング制作

担当者実務経験：染色家・デザイナーとして活躍するクエリエイター

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
 A評価）80点以上    B評価）70～79点    C評価）60～69点    D評価）不合格

作品のアクセントや、個性づくりに役立つ各種素材を使った「飾り」を学習し、オリジナル作品作りの基礎を作る

4

2

3

5

6

7

8

9

10

14

15

11

12

13





講義種別：手芸　Ⅰ

回 課題内容 備考

筆記用具　　パソコン

筆記用具　　

布切ハサミ、メンディングテープ

筆記用具　　

布切ハサミ、メンディングテープ

言語イメージスケール 筆記用具　　パソコン

筆記用具　　パソコン

筆記用具　　パソコン

筆記用具　　パソコン

筆記用具、鉛筆、クロッキー帳

筆記用具、鉛筆、クロッキー帳

筆記用具、鉛筆、クロッキー帳

筆記用具、布切はさみ

筆記用具

筆記用具

筆記用具

筆記用具

成
績
評
価

担当者実務経験：フリーランスのデザイナーとして個人や企業からのアパレル、雑貨のデザイ
ン、製作を手掛ける。
「C.A Dimple」の代表として、企業と若手クリエイターとの架け橋となり支援活動を行う
クロバー（株）企画のパフェプロジェクトチームとしてハンドメイドサポートを行う「f-pallet」の代表

雑貨&アクセサリー科 講師名：北島綾子

科目名：
■１年生
□２年生
□３年生

■前　　期
□後　　期

到
達
目
標

雑貨&アクセサリーをファッションの一部としてとらえ、
ファッションやインテリア全体の一部として作品や商品をデザインして提案できるようになる。
その後さらに発展させていくことができて、
広い意味での企画デザインを提案もできるようになるのが目標

授業内容

1

自己紹介（講師、学生）

授業内容のながれ、雑貨屋さんリポート

2

繊維について　　　綿、麻、羊毛、絹

生地サンプルを作る

3

4

5

6

デザインの起こし方

インスピレーションソースを集めよう→イメージマップつくり

7

8

ラフスケッチ

9

デザイン画

作品と商品

10

11

裂き織りの授業

12

13

学園祭について

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

14

15

授業の内容、日程は変更することがあります



講義種別： 実習

回 課題内容 備考

言語イメージスケール

　　　　　　　　　　夏物素材 素材添付

　　　　　　　　　　秋冬物素材

　　　　　　　　　　薄い素材　　厚い素材 素材添付

　　　　　　　　　　特種素材　ニット素材

織物実習　　　　　　クロバー株式会社福岡営業所にて実習予定
テーブルセンター製作

刺繍　　　ヨーロッパ刺繍
サンプラー作製

　　　　　　リボン刺繍

　　　　　　ビーズ刺繡

　　　　　　スパンコール刺繍

ウエディングについて　　　テディベア―製作 ウエディングベア―製作

成
績
評
価

担当者実務経験：フリーランスのデザイナーとしてファッションにかかわるデザイン、製作、販売
をてがける。
そのかたわら洋裁、手芸の講師として多岐にわたり活動、普及に努め、講師の支援指導も行う

雑貨&アクセサリー科 講師名：北島　綾子

手芸
■１年生
□２年生
□３年生

□前　　期
■後　　期

到
達
目
標

1年後期～２年後期にかけ手芸の種類、素材を学び、基礎技術を主体に応用発展できるように提案しているカリキュラムになる
作品を制作しながら作る側のポリシーを作品に反映し、用途や目的、機能性、安全性、経済性などを考慮しながら
作れるように提案。時代のトレンドを取り入れ、広い視野に立ってトータルなものの考え方として他の分野と融合しあいながらも
新しいものが作れることが最終目標である。

授業内容

1

自己紹介　　　授業の流れの説明

基礎デザイン　　オリジナルデザインの作り方　　　　　言語イメージスケール

9

2

3

素材の知識　　　繊維について（生地ができるまで）

4

5

6

7

8

10

11

12

13

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

14

15

全ての作品提出



講義種別：実習

回 課題内容 備考

ポンポンとタッセルのチャーム

ヘアアクセサリー3種類

ブローチ

コースター

ブローチ

ピンクッション

練習布

リボンワークでつくる花飾り

テーブルマット

成
績
評
価

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

スモッキング

スモッキング

リボンワーク

アップリケ

アップリケ

予備
15

2

3

4

5

6

7

8

10

11

12

13

14

フリーステッチング

パンチニードル

9

ロゼット

パッチワーク

パッチワーク

タッセル製作

つまみ細工

つまみ細工

担当者実務経験：
パタンナーとしてメーカー勤務の傍ら、手芸・洋裁講師としても活動。

到
達
目
標

様々な手芸を学び基礎技術を身につけ、応用発展して作品に活かすことができるよう提案。作り手のポリシーを作品に反映し、用途や
機能性、安全性、経済性などを考慮するとともに作品の完成度を高める。常に感性を開拓しながらも、トレンド性や他の分野との融合を
意識するなど広い視野でものづくりに臨み、新しいものをつくることを目指す。

授業内容

1

授業の流れの説明

ポンポン製作

雑貨&アクセサリー科 講師名：橋川彩

科目名：手芸Ⅱ
□１年生
◾️２年生
□３年生

◾️前　　期
□後　　期



1年 後期

担当者実務経験：シルバーアクセサリーデザイナーとして活動中 講義種別： 演習

到
達
目
標

回 授業内容 課題内容 備考

革の性質、用途

革の種類と特性

革小物制作①

素材選択・企画

革小物制作①

革小物制作①

革小物制作①

革小物制作①

完成

問屋視察・仕入れ

革小物制作①

素材選択・企画

革小物制作②

革小物制作②

革小物制作②

革小物制作②

完成

作品展示

作品展示

成
績
評
価

9

10

11

12

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

13

14

15

雑貨・アクセサリーデザイン科 三吉由美子

科目名：革小物・彫金

シリコーンを使いモールド型、片面、両面形製作
発泡ウレタン樹脂、錫、ライガシルバー鋳造技術習得

1

7

8

2

3

4

5

6





■1年　　□2年　　□3年 　□前期　　■後期

講義種別：
□実　習

■講　義

担当者実務経験：ビジュアルマーチャンダイザーとして活動中

到

達

目

標

回 課題内容 備考

成

績

評

価

15

2/3

　進級制作展　準備

　　　　進級制作展に向け、全ての準備をする

13

1/20

　ブランディング　-オリジナルブランド企画Ⅲ-

　　　　企画を自分以外の人にプレゼンテーションする

14

1/27

　進級制作展　準備

　　　　進級制作展に向け、全ての準備をする

11

12/23

　ブランディング　-オリジナルブランド企画Ⅱ-

　　　　企画を視覚化する

12

1/13

　ブランディング　-オリジナルブランド企画Ⅱ-

　　　　企画を視覚化する

9

12/9

　ブランディング　-オリジナルブランド企画Ⅱ-

　　　　企画を視覚化する

10

12/16

　ブランディング　-オリジナルブランド企画Ⅱ-

　　　　企画を視覚化する

7

11/25

　ブランディング　-オリジナルブランド企画Ⅰ-

　　　　「ライバル」を絞って分析分類し、自ブランドの強みを確認する

8

12/2

　ブランディング　-オリジナルブランド企画Ⅰ-

　　　　コンセプトに沿った「商品」を具体的にデザインする

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。

期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。

各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。

A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

授業内容

1

10/14

　マーケティング基本　Ⅰ

　　　　　　マーケティングとは？

2

10/21

　マーケティング基本　Ⅱ

　ブランディング　-オリジナルブランド企画Ⅰ-

　　　　「ブランド名」を考える

5

11/11

　ブランディング　-オリジナルブランド企画Ⅰ-

　　　　「コンセプト」ブランドのこだわりを文章化する

4

11/4

6

11/18

　ブランディング　-オリジナルブランド企画Ⅰ-

　　　　「ターゲット」を設定する

　　　　　　戦略とは？

3

10/28

　ブランディング　-オリジナルブランド企画Ⅰ-

　　　　ブランドの方向性を言葉にする

講師名：　中西　雪江

・「マーケット」を意識した自ブランドのポジションを明確にする

・単なる「好き」からオリジナルデザインをブランディングするプロセスを身につける

雑貨＆アクセサリーデザイン科

科目名　：マーケットビジネス



□1年　　■2年　　□3年 　□前期　　■後期

講義種別：
□実　習
■講　義

担当者実務経験：ビジュアルマーチャンダイザーとして活動中

到
達
目
標

回 課題内容 備考

成
績
評
価

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

14
2/20

　卒業制作展　準備　Ⅳ

　　　2/23～の卒業制作展に向け、展示を完成させる

15
2/22

　卒業制作展　準備　Ⅳ

　　　2/23～の卒業制作展に向け、展示を完成させる

12
1/27

　卒業制作展　準備　Ⅲ

　　　卒制作品提出、および展示イメージの具現化

13
2/3

　卒業制作展　準備　Ⅳ

　　　作品の修正を経て展示の最終準備に入る

10
12/23

　卒業制作展　準備　Ⅲ

　　　コンセプトの世界観を重視した展示イメージの具現化

11
1/13

　卒業制作展　準備　Ⅲ

　　　コンセプトの世界観を重視した展示イメージの具現化

8
12/2

　卒業制作展　準備　Ⅱ

　　　卒展の詳細を企画として立案

9
12/9

　卒業制作展　準備　Ⅱ

　　　12/13のプレゼンに向け資料の作成

6
11/18

　卒業制作展　準備　Ⅱ

　　　卒展の詳細を企画として立案

7
11/25

　卒業制作展　準備　Ⅱ

　　　卒展の詳細を企画として立案

4
11/4

　卒業制作展　準備　Ⅰ

　　　11/8のプレゼンに向け資料の作成

5
11/11

　卒業制作展　準備　Ⅱ

　　　プレゼンを受け、調整と方向性を確定し、スケジュールを明確にする

2
10/21

　卒業制作展　準備　Ⅰ

　　　コンセプト・ターゲット・展示方法の概要を決定する

3
10/28

　卒業制作展　準備　Ⅰ

　　　コンセプト・ターゲット・展示方法の詳細を決定する

1
10/14

　卒業制作展　準備　Ⅰ

　　　制作したい作品のイメージ資料を集め、イメージを明確にする

雑貨＆アクセサリーデザイン科 講師名：　中西　雪江

科目名　：　　商品企画制作

・オリジナルデザインの作品を独自の世界観で表現できる

・自分の考えやアイデアを最適な資料や方法で伝えることができる

授業内容



1年 後期

担当者実務経験：ビジュアルマーチャンダイザーとして活動中 講義種別： 演習

到
達
目
標

回 授業内容 課題内容 備考

トレンドⅠ

　2019-20Ａ/Ｗコレクショントレンドを探る

トレンドⅠ

　市場トレンドを探り、コレクションとの違いをさぐる

トレンドⅠ

　アクセサリー・Ｆａ雑貨のトレンドを探る

作品デザインⅠ

　トレンドを踏まえ、オリジナルデザインを考える

作品デザインⅠ

　トレンドを踏まえ、オリジナルデザインを考える

作品デザインⅠ

　トレンドを踏まえ、オリジナルデザインを考える

2020　春夏トレンド

　2020Ｓ/Ｓコレクショントレンドを探る

2020　春夏トレンド

　市場トレンドを探り、コレクションとの違いをさぐる

2020　春夏トレンド

　アクセサリー・Ｆａ雑貨のトレンドを探る

作品デザインⅡ

　トレンドを踏まえ、オリジナルデザインを考える

作品デザインⅡ

　トレンドを踏まえ、オリジナルデザインを考える

作品デザインⅡ

　デザインのバリエーションを増やしストーリー性を持たせる

作品デザインⅡ

　デザインのバリエーションを増やしストーリー性を持たせる

作品デザインⅡ

　デザインのバリエーションを増やしストーリー性を持たせる

作品デザインⅡ

　ストーリー化された作品デザインをプレゼンテーションする

成
績
評
価

7

6

雑貨＆アクセサリーデザイン科 講師名：中西　雪江

科目名：商品企画＆試作

・常にトレンドを意識したマーケットリサーチができる

・自己満足ではなく、マーケットのニーズやウォンツに沿ったデザインを考えることができる

1

2

3

4

5

8

9

10

11

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

13

14

15

12



□1年　　■2年　　□3年 　■前期　　□後期

講義種別：
□実　習
■講　義

担当者実務経験：ビジュアルマーチャンダイザーとして活動中

到
達
目
標

回 課題内容 備考

市場分析

イメージの具体化

イメージの具体化

イメージの具体化

イメージの具体化

イメージの具体化

企画書作成

企画書作成

企画書作成

企画書作成

企画書作成

企画書作成

企画書作成

企画書発表

学園祭の具現化

成
績
評
価

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

14
9/15

　ショップ企画　Ⅲ

　　プレゼンテーション（聞き手に正しく伝える）

15
10/5

学園祭　Ⅲ

　　学園祭前日　最終準備

12
9/1

　ショップ企画　Ⅱ

　　オリジナルショップ企画の具現化（PCにて仕上げ）

13
9/8

　ショップ企画　Ⅱ

　　オリジナルショップ企画の具現化（PCにて仕上げ）

10
7/7

　ショップ企画　Ⅱ

　　オリジナルショップ企画の具現化（PCにて仕上げ）

11
7/14

　ショップ企画　Ⅱ

　　オリジナルショップ企画の具現化（PCにて仕上げ）

8
6/23

　ショップ企画　Ⅱ

　　オリジナルショップ企画の具現化（PCにて仕上げ）

9
6/30

　ショップ企画　Ⅱ

　　オリジナルショップ企画の具現化（PCにて仕上げ）

6
6/2

　ショップ企画　Ⅰ

　　オリジナルショップの基本的な方向性を決める（ショップイメージ設定）

7
6/16

　ショップ企画　Ⅱ

　　オリジナルショップ企画の具現化（PCにて仕上げ）

4
5/19

　ショップ企画　Ⅰ

　　オリジナルショップの基本的な方向性を決める（品揃え設定）

5
5/26

　ショップ企画　Ⅰ

　　オリジナルショップの基本的な方向性を決める（ライバル設定）

2
4/28

　ショップ企画　Ⅰ

　　オリジナルショップの基本的な方向性を決める（コンセプト設定）

3
5/12

　ショップ企画　Ⅰ

　　オリジナルショップの基本的な方向性を決める（ターゲット設定）

1
4/21

　ショップ企画　Ⅰ

　　オリジナルショップの基本的な方向性を決める（マーケットトレンドを探る）

雑貨＆アクセサリーデザイン科 講師名：　中西　雪江

科目名　：　マーケット　ビジネス

・1年後期で学んだブランド企画をベースに、市場およびライバルを意識した店舗展開を企画することができる

・VMDの基本を理解し、商品構成およびゾーニングを考えることができる

授業内容



1年 後期

担当者実務経験：福岡県商工会連合会経営専門指導員 講義種別： 演習

到
達
目
標

回 授業内容 課題内容 備考

小売業

流通と小売業の役割

小売業

運営特性

小売業

課題と集客

マーチャンダイジング

マーチャンダイジングの展開

商品計画・立案

商品管理・物流

ストアオペレーション

ストアオペレーションの展開　店舗運営・人選と管理

ディスプレイ　レイバースケジューリングプログラム

人的販売の実践と管理尾

マーケティング

リテールマーケティング

リージョナルプロモーション

証券分析・出店戦略・開業手順

販売・経営管理

販売管理者の法令知識

営業分析

従業員管理・組織管理・施設の維持管理

試験

成
績
評
価

雑貨＆アクセサリーデザイン科 　藤井　秀重

科目名：販売士

コロナ禍後の新しい経営・販売の在り方を人間関係の視点から考え自社会で役立つ能力を養成

1

2

3

4

5

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

6

13

14

15

7

8

9

10

11

12



講義種別：

回 課題内容 備考

マズローの欲求5段階説

上司への対応 OJTについて

同僚、パートへの対応

笑顔の力について 「おもてなし」－は＋を押さえる

商品のプロダクトサイクル

リスクマネジメント

店（企業の役割、店員の役割とは？）

心の消費とは？

雑貨はいつ頃生まれた？

日本の歴史を見つめる。

論文

筆記試験予定

面接試験に役立つ論文予定

成
績
評
価

雑貨＆アクセサリーデザイン科 講師名：藤井 秀重

科目名：販売士
□１年生

■２年生

□３年生

■前　　期

□後　　期

担当者実務経験：福岡県飯塚商業高校（商業一般、簿記担当）、公益法人福岡県商工
会連合会（経営専門指導員）、国立中小企業大学校直方校（研修専門員、販売心理学
担当）

到
達
目
標

コロナ禍後の実社会で、即役立つ知識、人生を生き抜くための知識、知恵を身につけさせたい。

授業内容

1

ハートマネジメント①

人間の基本的欲求について

〃

リーダーシップの種類

〃

人間関係とコミュニケーション

ハートマネジメント②

サービスの生産者ビジネス

〃

商品のライフサイクル

〃

9

企業の社会的責任

〃

SDGｓ、損益分岐点

ハートマネジメント③

人と「もの」をめぐる精神分析

〃

商品が「もの」に変わるとき

15

2

3

4

5

6

7

8

10

11

12

13

14

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

〃

商品の「必要性」と「儀礼性」

〃

人と自然の関係性から学ぶ販売学

ハートマネジメント④

これまで（１～２年）の復習

試験

解説

〃



1年 後期

担当者実務経験：福岡で活躍する現役グラフィックデザイナー 講義種別： 演習

到
達
目
標

回 授業内容 課題内容 備考

Illustrator応用

イラレの基礎技術を応用し自分のアバターキャラクター制作

Illustrator応用

イラレの基礎技術を応用し自分のアバターキャラクター制作

Photoshop応用

フォトショの基礎技術を応用し、SF感のあるフォトコラージュ制作

Photoshop応用

フォトショの基礎技術を応用し、SF感のあるフォトコラージュ制作

Illustrator 広告トレース

実際の広告を1からトレースしながらデータを再現する

Illustrator 広告トレース

実際の広告を1からトレースしながらデータを再現する

年賀状デザイン

学校の年賀状デザインコンペ制作

年賀状デザイン

学校の年賀状デザインコンペ制作

リソグラフ年賀状コンテスト

RISO科学社様の年賀状コンテスト作品

リソグラフ年賀状コンテスト

RISO科学社様の年賀状コンテスト作品

リソグラフ年賀状コンテスト

RISO科学社様の年賀状コンテスト作品

リソグラフ年賀状コンテスト

RISO科学社様の年賀状コンテスト作品／プレゼンテーション

最終課題：今期学んだテクニックを活かし動画制作

制作進行

最終課題：今期学んだテクニックを活かし動画制作

制作進行

最終課題プレゼン発表

成
績
評
価

共通科目 落合　次郎

科目名：デジタルデザイン

Adobeソフトを幅広く理解し、紙媒体における表現技術の幅を広げる。

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

15

13

14



２年 前期

担当者実務経験：福岡で活躍する現役グラフィックデザイナー 講義種別： 演習

到達目標

回 授業内容 課題内容 備考

Photoshopにてロトスコープアニメーション制作

開始

Photoshopにてロトスコープアニメーション制作

制作進行

Photoshopにてロトスコープアニメーション制作

提出・SNSに適したデータ書き出し

コラボ授業／地元アイドルの新ロゴ＆新しいグッズ企画

アイドル本人たちとディスカッション

コラボ授業／地元アイドルの新ロゴ＆新しいグッズ企画

企画検討・デザイン検討

コラボ授業／地元アイドルの新ロゴ＆新しいグッズ企画

制作進行

コラボ授業／地元アイドルの新ロゴ＆新しいグッズ企画

プレゼン発表

キャラクターアニメーターにてキャラを動かす

開始

キャラクターアニメーターにてキャラを動かす

制作進行・音収録＆プレミアにて音編集

キャラクターアニメーターにてキャラを動かす

提出・プレゼン発表

最終課題：今期学んだテクニックを活かし動画制作

制作開始・動画構想企画

最終課題：今期学んだテクニックを活かし動画制作

制作進行

最終課題：今期学んだテクニックを活かし動画制作

制作進行

最終課題：今期学んだテクニックを活かし動画制作

提出日

最終課題プレゼン発表

成
績
評
価

15

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

13

14

9

10

11

12

7

8

5

6

3

4

1

2

落合　次郎

教科名：デジタルデザイン

Adobeソフトを幅広く理解し、映像、紙媒体における表現技術の幅を広げる。

共通科目



講義種別： 実習

回 課題内容 備考

全身スタイリングチェック

スタイリングマップ

リサーチ用紙提出

マップの作成（1／3）

マップの作成（2/3）

マップの作成(3/3）

トレンドを取り入れたコーディネープラン

撮影

撮影作品を使用したマップ作成

プランニング

マップ作成（1／3）

マップ作成（2／3）

マップ作成（3／3）

リサーチ用紙提出

マップの作成（1／3）

マップの作成（2/3）

成
績
評
価

担当者実務経験：　　フリーランススタイリスト25年

雑貨＆アクセサリーデザイン科 講師名：　森賢太郎

科目名：   ファッションコーディネート □１年生 □前　　期

到

達

目

標

客観的に自分をプロデュース出来るようになる/基礎的なトレンドのキャッチ

授業内容

1

セルフチェック

現在の自分/理想の自分

2

2023S/Sトレンドチェック

トレンドリサーチ

3

2023S/Sトレンドチェック

トレンドマップ作成

4

2023S/Sトレンドチェック

トレンドマップ作成

5

2023S/Sトレンドチェック

トレンドマップ作成

6

トレンドコーディネートスタイリング

7

トレンドコーディネートスタイリング撮影

8

トレンドコーディネートスタイリングマップ作成

9

スタイリングマップ作成

【テーマ】SUMMER VACATION

10

スタイリングマップ作成

【テーマ】SUMMER VACATION

11

スタイリングマップ作成

【テーマ】SUMMER VACATION

12

スタイリングマップ作成

【テーマ】SUMMER VACATION

13

2023A/Wトレンドチェック

トレンドリサーチ

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

14

2023A/Wトレンドチェック

トレンドマップ作成

15

2023A/Wトレンドチェック

トレンドマップ作成



１年 後期

担当者実務経験：CMや広告制作において、ファッションスタイリストとして活躍中 講義種別： 演習

到
達
目
標

回 授業内容 課題内容 備考

SELF MANAGEMENT CHECK セルフスタイリング画の作成

現在の自分と理想の自分をデザイン画として起こし、客観的な観点からのチェックを行う

2020TREND MAP作成（1/4）※トレンドチェック リサーチ

2020年のトレンドチェックを行い、プレゼン→各自MAP作成

2020SUMMER TREND MAP作成（2/4）※プレゼン プレゼン

2020年のトレンドチェックを行い、プレゼン→各自MAP作成

2020TREND MAP作成（3/4）※マップ制作 マップ制作

2020年のトレンドチェックを行い、MAP作成

2020TREND MAP作成（1/4）※トレンドチェック プレゼン

2020年のトレンドマッププレゼン

URBAN OUTDOOR MAP作成（1/3） マップ制作

都会的なアウトドアライフ（実際のアウトドアと都会での暮らしをシームレスに意識）マップ作成

URBAN OUTDOOR MAP作成（2/3） マップ制作

都会的なアウトドアライフ（実際のアウトドアと都会での暮らしをシームレスに意識）マップ作成

URBAN OUTDOOR MAP作成（3/3） プレゼン

都会的なアウトドアライフ（実際のアウトドアと都会での暮らしをシームレスに意識）マッププレゼン

2020MONOTONE MAP作成（1/3） マップ制作

モノトーンをテーマにマップ制作

2021MONOTONE MAP作成（2/3） マップ制作

モノトーンをテーマにマップ制作

2021MONOTONE MAP作成（3/3） プレゼン

モノトーンテーマのマッププレゼン

2021TREND MAP作成（1/4）※トレンドチェック リサーチ

2021年のトレンドチェックを行い、プレゼン→各自MAP作成

2021年TREND MAP作成（2/4）※プレゼン プレゼン

2021年のレンドチェックを行い、プレゼン→各自MAP作成

2021TREND MAP作成（3/4）※マップ制 マップ制作

2021年のトレンドチェックを行い、プレゼン→各自MAP作成

2021TREND MAP作成（4/4）※マップ制作 プレゼン

2021年トレンドマップのプレゼン

成
績
評
価

13

14

11

12

4

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

講師名：森　賢太郎

科目名：ファッションコーディネート

客観的に自分を見られるようになること/多くの選択肢の中から自己表現手法を選択出来るようになること

雑貨＆アクセサリーデザイン科

1

2

3

9

10

7

8

5

6

15



講義種別：講義

回 課題内容 備考

小テスト１

      テスト１

　　混色（3級）

　  テスト解答
小テスト２

　　p.14 光の性質と色／眼のしくみ（3級）

      p.18 視覚系の構造と色
小テスト３

      p.21 視物質・順応・プルキンエ現象・色の恒常性

小テスト４

　　p.34 マンセル表色系 小テスト５

　　テスト３ ＊慣用色名プリント

小テスト６

　　色彩調和②
小テスト７

＊過去問題 小テスト８

成
績
評
価

　　PCCS表色系（3級）

　　24色相・トーン

雑貨＆アクセサリーデザイン科 講師名：上村未由

科目名：カラーコーディネート
☑１年生
□２年生
□３年生

□前　　期
☑後　　期

担当者実務経験：ジュエリーコーディネーター・ウェディングコンシェルジュ

到
達
目
標

色彩学の基礎を理解する

授業内容

1

　　自己紹介・色彩検定２級案内

　　2022秋冬の流行色について

　　P.6   色のはたらき（誘目性・視認性・明視性・可読性・識別性）

      p.9  色のユニバーサルデザイン（色覚特性・色覚説）

14

15

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

　　テスト２

      p.24  照明

　　テスト解答

　　p.27   ランプの種類

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

      p.128   慣用色名

　　冬休み前までの復習／テスト解答

　　p.42   色彩心理（錯視）

　　p.48   色彩調和①

　　テスト４

　　p.78    ビジュアル  

　　テスト解答

　　p.116   景観色彩



講義種別：講義

回 課題内容 備考

色彩検定２級

6/25(日)　12:30-13:40

色彩検定申込み

申込み状況確認

申込み状況確認

夏休み中にファッション雑誌の

          タイプ別着彩（４つのシーズンの特徴を理解し、カラーコーディネートを考える）
準備をする

成
績
評
価

8/28　タイプ別コラージュ作成

6/26　検定振り返り

　　　　パーソナルカラー導入（２つのベースカラー・４シーズン分類）

7/3　  パーソナルカラー  タイプ別特徴

             べース別コラージュ or 着彩（イエローベースとブルーベースの色を見分けられるようになる）

7/10　 カラー診断

9/4　　いろいろなイメージ配色①

　　　　季節・行事・イメージの特徴にあったカラーコーディネートを考える

9/11　いろいろなイメージ配色②

　　　　季節・行事・イメージの特徴にあったカラーコーディネートを考える

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

15

2

3

4

5

6

7

8

10

11

12

13

14

　　　　　　　 ファッションコーディネートの基本的なイメージや分類についての考え方を理解する

5/22　p.104　インテリアの色彩

　　　　　　　　 住空間におけるインテリアのカラーコーディネートについて理解する

5/29　p.116　景観色彩

9

　　　　　　　　 景観色彩にかかわる基礎知識を学習する

6/5　検定対策①

　　　　

6/12　検定対策②

6/19　検定対策③

4/24　p.66　イメージ別配色法

　　　　　　 　イメージの配色傾向を理論的に理解する

5/08　p.78　ビジュアルデザイン

　　　　　　　　ビジュアルデザインにおいてのカラーマネジメントについて基本をおさえる

5/15　p.90　ファッションの色彩

担当者実務経験：カラーコーディネーター(結婚式の会場コーディネート・ブライダルスタ
イリング) / ジュエリーコーディネーター

到
達
目
標

色彩検定２級合格

授業内容

1

4/17  １年時復習

　　　　　持参物：テキスト・テスト問題・配色宿題プリント（色相環分割配色）・カラーカード・ハサミ・のり

雑貨＆アクセサリー　科 講師名：上村未由

科目名：カラーコーディネート
□１年生
☑２年生
□３年生

☑前　　期
□後　　期



講義種別 講義

回 授業内容 課題内容 備考

アルファベット、数字

覚えた表現を実際に声
に出して言う

①ウォームアップ
（アルファベット・
数字・簡単なQ&A）

簡単なQ&A、自己紹介

（他進み具合に応じて
適宜）

②進み具合に応じて
ゲーム

（以下同） （以下同）

英語で自己紹介

アルファベット・数字の書き取り

これまでの復習

アルファベット・数字に関するQ&A（日付、スペル、年齢、電話番号、住所、身長、ものの重さ）

これまでの復習

アルファベット・数字に関するQ&A

（スペル、誕生日、色、時間）

これまでの復習

単語・数字に関するQ&A

（単語、金額）

これまでの復習

単語・数字に関するQ&A

（単語、足し算引き算）

これまでの復習

単語・数字に関するQ&A

（単語、1,000以上の数）

8 ゲーム大会
復習しながら息抜き

9 アルファベット・数字・その他に関する（生徒による）Q&A

これまでの復習

アルファベット・数字に関する（生徒による）Q&A（日付、スペル、年齢、電話番号、住所、身長、ものの重さ）

これまでの復習

アルファベット・数字に関する（生徒による）Q&A

（スペル、誕生日、色、時間）

これまでの復習

単語・数字に関する（生徒による）Q&A

（単語、金額、1,000以上の数）

これまでの復習

単語・数字に関する（生徒による）Q&A

（単語、足し算引き算）

これまでの復習

自己紹介文を作成・練習

総復習

自己紹介発表（各3分）

成
績
評
価

1

2

3

4

5

6

7

10

11

13

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

全科共通科 講師名：バクホーストメリッサ

科目名：英会話
☑１年生
□２年生
□３年生

□前　　期
☑後　　期

担当者実務経験：英会話講師・翻訳家

到

達

目

標

到達目標：①間違いを恐れず話せるようになる。②知っている言葉を使ってできる限りコミュニケーションをとる努力ができ
るようになる。③アルファベットと数字を使いこなせるようになる。④自己紹介ができるようになる。

14

第15回で発表する自己
紹介内容を作成・練習

これまで習ったこと
をもとに（授業＋自
宅で）作成

15

12



講義種別 講義

回 授業内容 課題内容 備考

前半の復習（会話形式）
覚えた表現を実際に声に出し
て言う

①ウォームアップ（アルファベッ
ト・数字・簡単なQ&A）

自己紹介
（他進み具合に応じて適宜） ②進み具合に応じてゲーム

（以下同） （以下同）

2 自己紹介センテンス（年齢など）

これまでの復習

基本ワード（体の部位、学校など）

これまでの復習

教室ワード（もの、活動など）

これまでの復習

学校ワード（先生、科目など）

これまでの復習

家族ワード（成員、家の間取りなど）

これまでの復習

食べ物ワード

8 ゲーム大会
復習しながら息抜き

これまでの復習

お金ワード（ショッピング、買い物など）

これまでの復習

交通ワード

これまでの復習

交換留学生との会話（興味のある内容を尋ねる）

これまでの復習

文化（アメリカの祝日カレンダーなど）

これまでの復習

空港（税関、入国審査など）

これまでの復習

テーマ発表内容を作成・練習

総復習

好きなテーマ発表（各3分）

成
績
評
価

14

第15回で発表する好きなテー
マ発表内容を作成

これまで習ったことをもとに（授
業の最後＋自宅で）作成

15

13

10

11

12

7

9

5

6

到
達
目
標

到達目標：
①英語話者と英語による意思疎通を試みることができるようになる（知っている単語を駆使する、ジェスチャーを使うなど）。
②日常生活・海外旅行時の簡単な質疑応答ができるようになる。③読む・書くだけでなく、聴く・話すができるようになる。

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

全科共通科 講師名：バクホーストメリッサ

科目名：英会話
□１年生
☑２年生
□３年生

☑前　　期
□後　　期

担当者実務経験：英会話講師・翻訳家

1

3

4



講義種別：PC実習

回 課題内容 備考

検定試験申し込み

成
績
評
価

13

イメージマップ

答案練習②

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

14

フォーム

答案練習④

15

検定（期末）試験

答案練習③

11

１級レベル練習問題

12

JavaScript

答案練習①

9

Dreamweaverの応用操作①

２級レベル練習問題

10

Dreamweaverの応用操作②

２級レベル過去問題

7

Dreamweaverの基本操作①

３級レベル過去問題

8

Dreamweaverの基本操作②

２級レベル練習問題

5

CSS①

３級レベル練習問題

6

CSS②

３級レベル過去問題

3

HTML②

４級レベル練習問題

4

HTML③

４級レベル過去問題

担当者実務経験：日本情報処理検定協会　検定委員歴20年

2CM・2MA科 講師名：松山日出男

科目名：Office（アプリケーション演習）
□１年生
☑２年生
□３年生

☑前　　期
□後　　期

2

HTML①

到
達
目
標

ホームページ作成検定1級合格レベル

授業内容

1

Webページ作成のための概要

Wordで作るホームページ



２年 後期

講義種別： 演習

到
達
目
標

回 課題内容 備考

成
績
評
価

14
答案練習②

15
期末試験（検定試験）

12
ＨＰ作成検定１級練習問題

13
答案練習①

10
イメージマップ

11
ＪａｖａＳｃｒｉｐｔ

8
ハイパーリンク

9
ＨＰ作成検定２級練習問題

6
ＨＰ作成検定３級練習問題

7
ＣＳＳ②

講師名：松山　日出男

Office

Word・PowerPointの基本・応用操作を学び検定試験合格を目指す。

雑貨＆アクセサリーデザイン科

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

授業内容

1
Ｗｏｒｄで作るホームページ

2
ＨＴＭＬ①

3
ＨＴＭＬ②

4
ＨＰ作成検定４級練習問題

5
ＣＳＳ①

担当者実務経験：専門学校講師



講義種別：実習

回 課題内容 備考

成
績
評
価

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習
15

2

3

4

5

6

7

8

10

11

12

13

14

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

9

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

個別面談

個別面談

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

担当者実務経験：デッサン講師

到
達
目
標

◆就職活動に合わせてポートフォリオのクオリティを上げる
◆ポートフォリオのプレゼンスキルを身につける

授業内容

1
オリエンテーション

共通科目 講師名：河西香織

科目名：　ポートフォリオ 1年 後期



講義種別：実習

回 課題内容 備考

成
績
評
価

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習
15

2

3

4

5

6

7

8

10

11

12

13

14

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

9

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

個別面談

個別面談

ポートフォリオブラッシュアップ・プレゼン練習

担当者実務経験：デッサン講師

到
達
目
標

◆就職活動に合わせてポートフォリオのクオリティを上げる
◆ポートフォリオのプレゼンスキルを身につける

授業内容

1
オリエンテーション

共通科目 講師名：河西香織

科目名：　ポートフォリオ 2年 前期



■１年生

□２年生

□３年生

□前    期
●後    期

回 課題内容 備考

講義

講義・実習

講義・実習

講義・実習

講義・実習

講義・実習

講義・実習

講義・実習

講義・実習

講義・実習

講義・実習

講義・実習

講義・実習

講義・実習

講義・実習
15

組織人としての心構え②

共働意識/チャレンジ・改善意識                総括

成
績
評
価

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。A評価）80点以上  B評価）70～79点  C評価）60～69点  D
評価）不合格

13
ビジネススキル習得を目指して②

ビジネス文書/ビジネスメール/ビジネス電話/報告・連絡・相談のルール

14
組織人としての心構え①

コスト意識/時間管理意識/顧客意識

11
総合個人対応④

一人ずつ対面で総合模擬練習①

12
ビジネススキル習得を目指して①

ビジネス文書/ビジネスメール/ビジネス電話/報告・連絡・相談のルール

9
総合個人対応②

一人ずつ対面で総合模擬練習①

10
総合個人対応③

一人ずつ対面で総合模擬練習①

7
対面面接・オンライン面接対策⑤

質問項目分析

8
総合個人対応①

一人ずつ対面で総合模擬練習①

5
対面面接・オンライン面接対策③

質問項目分析

6
対面面接・オンライン面接対策④

質問項目分析

3
対面面接・オンライン面接対策①

身だしなみ・立ち居振る舞い・表情・言葉遣い

4
対面面接・オンライン面接対策②

身だしなみ・立ち居振る舞い・表情・言葉遣い

授業内容

1
後期（新年度4月からの講座）オリエンテーション

本年度の就職へ向けての環境認識

2
前期講座の振り返りと履歴書完成度の確認    個人対応含む

メール・電話での問い合わせのルール確認

到
達
目
標

単なる内定を勝ち取る為の攻略講座ではなく当講座を通してあらためて自らを振り返り、客観的な自己分析のもとに就職活動を

展開していくことを目指す。

講座内容をより実践的な形で体現していき、予定面談やイレギュラー面談にも全講座中、最優先で個人対応する。

就職後社会人・企業人として必要な資質を理解し即実践していけるようビジネススキルと社会一般常識なども身につけることを

目標とする。

雑貨＆アクセサリーデザイン科 講師名：財津香壽子

科目名：  就職面接対策

講義種別：講義

担当者実務経験：
・朝日新聞社宣伝部、シティ情報ふくおか 経営企画部長、専門学校副校長
・講師：中村学園大学流通科学部、久留米歯科衛生専門学校、九州英数学館、共生館カレッジなど
・中村学園大学・短期大学部 キャリア・カウンセラー
・厚生労働省 就職ガイダンス講師　　　・福岡県 県立学校等初任者研修 講師
・厚生労働省 キャリアコンサルタント／キャリアコンサルティング技能士 試験委員（2017年～現在）



講義種別：講義／実習

回 課題内容 備考

講義・実習

講義・実習

講義・実習

講義・実習

講義・実習

ワーク

講義・実習

講義・実習

講義・実習

講義・実習

ワーク

講義・ワーク

DVD視聴

ワーク

ワーク

成
績
評
価

担当者実務経験：
・朝日新聞社宣伝部、シティ情報ふくおか 経営企画部長、専門学校副校長
・講師：中村学園大学流通科学部、久留米歯科衛生専門学校、九州英数学館、共生館カレッジなど
・中村学園大学・短期大学部 キャリア・カウンセラー
・厚生労働省 就職ガイダンス講師　　　・福岡県 県立学校等初任者研修 講師
・厚生労働省 キャリアコンサルタント／キャリアコンサルティング技能士 試験委員（2017年～現在）

雑貨＆アクセサリーデザイン科 講師名：財津香壽子

科目名：就職面接対策
□１年生

✓２年生

□３年生

✓前　　期
　後　　期

到
達
目
標

①自分らしいキャリアについて主体的・能動的に考察し、卒業後の進路を自ら選択・決定できるようになる。
②就職活動の流れ・ポイントを理解し、主体的に取り組むことができるようになる。
③社会人として求められる心がまえ・姿勢や能力が理解でき、それを実践できるようになる。
✤本講座は、就職だけを到達目標とするのではなく、卒業後の社会的・職業的自立に向け、必要な基盤となる能力や態度を育てる「社会に出るため
の準備教育」である。
✤講座内容を実践に活かすために、全講座を通して、個別対応・指導を実施する。

授業内容

1

オリエンテーション（後期の内容など）

自己PRの書き方

2

自己PR作成

3

ガクチカの書き方

個別対応

個別対応

4

ガクチカ作成

個別対応

5

趣味・特技・参加イベント、志望動機の書き方

個別対応

6

他己分析（ジョハリの窓）

個別対応

7

身だしなみ

個別対応

8

面接とは？　面接の形式と流れ

個別対応

9

ウェブ面接・グループディスカッションのポイント

個別対応

10

面接の質問と答え方

個別対応

11

自己分析ワーク

個別対応

12

ビジネスに必要な8つの意識とぎ

個別対応

13

プロフェッショナルとは？

DVD視聴

出席および習熟度、授業課題の提出により成績評価とする。
期末の授業終了後に授業担当講師が評価し成績を算出。
各授業の3分の2以上を出席し、平常授業の成績が60点以上で合格とする。
A評価）80点以上　B評価）70～79点　C評価）60～69点　D評価）不合格

14

組織人としての心構え①

共に働く力：コミュニケーションゲームを通して学ぶ

15

組織人としての心構え②

まとめ／3年後のキャリアプラン作成
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